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Do
you
have
"a"?

HF2

【主な活動】
１　Small Talk
　　アルファベットクイズ
２　【Let's Play】p.2
　　数を数えよう。
３　教室の中の物を数えよ
　　う。
４ 【Let's Chant】p.3
　　How many
　　penguins?”
５ 【Let's Listen】p3
    どの動物を表わす文字
　　か，考えよう。
６　アルファベットの小
　　文字を知ろう。

【留意点】
・Small Talkでは
子供達が単元の最
後でする活動をイ
メージできるよう
にする。

【主な活動】
１ 【Let's Chant】p.3
　“How many penguins?”
２  ミッシングゲーム
３　【Let's Chant】p.3
　　オプション②～④
　　“a, b, c”
４　アルファベットの
　　小文字と大文字を
　　つなげよう。
５  ラッキーカードゲーム
６  伝言ゲーム  その1

【留意点】 【主な活動】
１ 【Let's Chant】p.3
　“How many penguins?”
２ 【Let's Chant】p.3
　　オプション ②～④
　　“a, b, c”
３  伝言ゲーム　その２
４　持っているアルファ
　　ベットを当てよう。
５　【Activity 1】p.4
　　見たことがあるアル
　　ファベット表示を書き
　　写そう。
６　選んだアルファベット
　　表示を当てよう。

【留意点】 【主な活動】
１ 【Let's Chant】p.3
 　オプション ②～④
　“a, b, c”
２  Make pairsゲーム
３　ゴーフィッシュゲーム
４　【Activity 2】P.5
　　見つけたアルファベット
　　を，クイズ形式で紹介し
　　よう。

【留意点】
・この単元以降，
毎時間少しずつ文
字に触れる。
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HF2

【主な活動】
１　Small Talk:
　　アルファベットクイズ
２ 【Let's Play】p.2
　　数を数えよう。
３　教室の中の物を数えよ
　  う。
　 【Let's Chant】p.3
　 “How many penguins?”
４ 【Let's Listen】p.3
　  どの動物を表わす文字
か，
    考えよう。
５  アルファベットの小文字
　  を知ろう。

【留意点】
・Small Talkでは
子供達が単元の最
後でする活動をイ
メージできるよう
にする。

【主な活動】
１　【Let's Chant】p.3
　　　“How many
             penguins?”
２　ミッシングゲーム
３　【Let's Chant】p.3
　　　オプション②～④
           “a, b, c”
４　アルファベットの小文
    字と大文字をつなげ
    よう。
５　ラッキーカードゲーム
６　伝言ゲーム  その1
７　【Activity 1】p.4
    見たことがあるアル
    ファベット表示を書
    き写そう。
８　選んだアルファベット
    表示を当てよう。

【留意点】 【主な活動】
１  【Let's Chant】p.3
    オプション ②～④
     “a, b, c”
２   持っているアルファ
      ベットを当てよう。
３　Make pairsゲーム
４　ゴーフィッシュゲーム
５  【Activity 2】P.5
　　見つけたアルファベッ
    トを，クイズ形式で
　　紹介しよう。

【留意点】
・この単元以降，
毎時間少しずつ文
字に触れる。

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時
【ねらい】
〇世界には，様々な文字があることに気付く。
〇31～100の数の言い方に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇アルファベットの小文字や31～100の数の言
い方、ある物を持っているかどうかについて尋
ねたり答えたりする表現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇アルファベットの小文字とその読み方とを一
致させ，ある物を持っているかどうかを尋ねた
り答えたりする表現に慣れ親しむ。
○身の回りには小文字で表されている物がたく
さんあることに気付く。

【ねらい】
〇アルファベットの小文字とその読み方に慣れ親
しむ。
〇進んで、ある物を持っているかどうかを尋ねた
り答えたりしようとする。

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時
【ねらい】
〇31～100の数の言い方に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇アルファベットの小文字や31～１００の数の
言い方、ある物を持っているかどうかについて
尋ねたり答えたりする表現に慣れ親しむ。
○身の回りには小文字で表されている物がたく
さんあることに気付く。

【ねらい】
〇アルファベットの小文字とその読み方に慣れ
親しむ。
〇進んで、ある物を持っているかどうかを尋ね
たり答えたりしようとする。

第３時



2

When
is
your
birth
day?
HF2

【主な活動】
１　 Small Talk
　　教師の誕生日と欲しい
    もの
２　【Let's Play 1】p.6
　　日本の行事と月を線で結ぼ
    う。
３　キーワードゲーム
４　【Let's Listen 1】p.7
　　世界の行事と月を線で
    結ぼう。
５　 【Let's Chant】p,8
　　“Twelve Months”

【留意点】
・Small Talkでは
児童が単元の最後
でする活動をイ
メージできるよう
にする。

【主な活動】
1  【Let's Chant】p.8
　“Twelve Months”
2  ミッシングゲーム
3  ステレオゲーム
4  誕生日の言い方を知ろ
   う。
5  【Let's Play 2】p.8
   日付と何の日かを書こ
   う。
6  誕生日を言ってみよう。

【留意点】 【主な活動】
1  【Let's Chant】p.8
   “Twelve Months”
2  【Let's Listen 2】p.8
   誕生日はいつか，線で
　 結ぼう。
3  カレンダービンゴゲー
　 ム
4  自分と同じ誕生月の
   友だちを探そう。

【留意点】 【主な活動】
1  【Let's Chant】p.8
   “Twelve Months”
2  【Activity】p.9
   友だちの誕生日を
   調べよう。
3  簡単な語句を書き写して
   バースデーカードを作成
   する。
4  バースデーカード
   を届けよう。

【留意点】
・３及び４の活動
は，WC1のp.16を
参考にするとよい
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When
is
your
birth
day?
HF2

【主な活動】
1  Small Talk
   教師の誕生日と欲しいもの
2　【Let's Play 1】p.6
   日本の行事と月を線で結
   ぼう。
3  キーワードゲーム
4  【Let's Listen 1】p.7
   世界の行事と月を線で結
   ぼう。
5  【Let's Chant】p.8
　“Twelve Months”

【留意点】
・Small Talkでは
児童が単元の最後
でする活動をイ
メージできるよう
にする。

【主な活動】
１  【Let's Chant】p.8
　　“Twelve Months”
２    ミッシングゲーム
３　ステレオゲーム
４　誕生日の言い方を知ろ
    う。
５ 【Let's Play 2】p.8
　　日付と何の日かを書こ
    う。
６　誕生日を言ってみよ
    う。

【留意点】 【主な活動】
１　【Let's Chant】p.8
　　“Twelve Months”
２　【Let's Listen 2】
                   p.8
　　誕生日はいつか，線で
    結ぼう。
３　カレンダービンゴゲー
    ム
４　自分と同じ誕生月の友
    だちを探そう。

【留意点】 【主な活動】
１　【Let's Chant】p.8
　　“Twelve Months”
２  【Activity】p.9
　　友だちの誕生日を調べ
よ
    う。
３　簡単な語句を書き写し
　　てバースデーカードを
　　作成する。
４  バースデーカードを届
    けよう。

【留意点】
・3,4の活動は，
WC1のp.16を参考
にするとよい

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時
【ねらい】
〇世界の様々な行事があることに気付く。
〇月の言い方に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇日にちの言い方や月の言い方に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇誕生日の尋ね方や答え方に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇進んで誕生日を尋ねたり答えたりしようとす
る。
○小文字を識別しその読み方に慣れる。

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第４時

【ねらい】
〇世界の様々な行事があることに気付く。
〇月の言い方に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇日にちの言い方や月の言い方に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇誕生日の尋ね方や答え方に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇進んで誕生日を尋ねたり答えたりしようとす
る。
○小文字を識別しその読み方に慣れる。

第３時



3

I can
swim.

HF2

【主な活動】
１　Small Talk
　　教師ののできること・
で
　　きないこと
２　【Let'sPlay 1】p.10
　　ポインティング
　　ゲーム①②
３　ジェスチャーゲーム
４　【Let'sListen】p.11
　　どんなことができる
　　か、できることを○
　　で、できないことを
　　△で囲もう。

【留意点】
・Small talkで
は、この単元の場
面がわかるように
する。

【主な活動】
１　【Let's Play 1】p.10
　　ポインティングゲーム
    ①②③
２　【Let's Play 2】p.11
　　「Who am I?クイズ」
    を作ろう。
３　【Let's Chant】p.12
 　　“Can you swim?”
４　 ○×クイズ

【留意点】 【主な活動】
１　【Activity 1】p10
　　友だちのできること
　　・できないことを予
　　想して，インタビュ
　　ーしよう。
２　 Who am I?クイズ
３　【Activity 3】p13
　　自分を紹介しよう。
４　文字並べゲーム
　　（スポーツ）

【留意点】
・４は、小文字を
読む活動。言われ
た文字（スペル
を）巻末のカード
を使って並べる。

【主な活動】
１　【Let's Chant】
　　　“Can you swim?”
２　【Activity 2】
　　 友達にインタビュー
     して，サインをもらお
     う。
３　【Activity 3】
　　　自分を紹介しよう。
４　文字並べゲーム
　　（楽器）

【留意点】
・４は、小文字を
読む活動。言われ
た文字（スペル
を）巻末のカード
を使って並べる。
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I can
swim.

HF2

【主な活動】
１　Small Talk
　　教師のできること・
　　できないこと
２  【Let'sPlay 1】p.10
　　ポインティング
    ゲーム①②
３　ジェスチャーゲーム
４  【Let'sListen】p.11
　　どんなことができ
    るか、できること
    を○で、できない
    ことを△で囲もう。

【留意点】
・Small talkで
は、この単元の場
面がわかるように
する。

【主な活動】
１　【Let's Play 1】p.10
　　ポインティング
    ゲーム①②③
２  【Let's Play 2】p.11
　　「Who am I?クイズ」
    を作ろう。
３　【Let's Chant】p.12
 　　“Can you swim?”
４　 ○×クイズ

【留意点】 【主な活動】
１　【Activity 1】p.10
　　友だちのできること・
　　できないことを予想
　　して，インタビュー
　　しよう。
２　Who am I?クイズ
３　【Activity 3】p.13
　　自分を紹介しよう。
４　文字並べゲーム
　　（スポーツ）

【留意点】
・４は、小文字を
読む活動。言われ
た文字（スペル
を）巻末のカード
を使って並べる。

【主な活動】
１　【Let's Chant】
　　 “Can you swim?”
２　【Activity 2】
　　友達にインタビューし
　　て，サインをもらお
　　う。
３　【Activity 3】
　　自分を紹介しよう。
４　文字並べゲーム
　（楽器）

・４は、小文字を
読む活動。言われ
た文字（スペル
を）巻末のカード
を使って並べる。

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時
【ねらい】
〇動作を表す語や「できる」「できない」とい
う表現に慣れ親しむ。
〇言語にはそれぞれに違いがあることに気付
く。

【ねらい】
〇動作を表す語や「できる」「できない」とい
う表現やできるかどうかを尋ねたり答えたりす
る表現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇できるかどうかを尋ねたり答えたりする表現
に慣れ親しむ。
〇活字体の小文字を認識し、その読み方に慣れ
親しむ。

【ねらい】
〇自分ができることを考え，友達と積極的に交
流しようとする。
〇活字体の小文字を認識し、その読み方に慣れ
親しむ。

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第４時

【ねらい】
〇動作を表す語や「できる」「できない」とい
う表現を知る。
〇言語にはそれぞれに違いがあることに気付
く。

【ねらい】
〇動作を表す語や「できる」「できない」とい
う表現やできるかどうかを尋ねたり答えたりす
る表現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇できるかどうかを尋ねたり答えたりする表現
に慣れ親しむ。
〇活字体の小文字を認識し、その読み方に慣れ
親しむ。

【ねらい】
〇自分ができることを考え，友達と積極的に交
流しようとする。
〇活字体の小文字を認識し、その読み方に慣れ
親しむ。

第３時



4

She can
run fast.
He can
jump
high.
できるこ
と

WC1

【主な活動】
１　【Let's watct and
　　 think】p.38
　　映像資料を見てHe ,
　　Sheについてつかむ。
２　Small Talk
　　Who is he? Who is
    she?
　　指導者が校内の先生に
    ついて話すのを聞き，
    だれか当てる。
３　インタビューに行く先
    生を決め，インタビュ
    ーの準備をする。
                P.39

【留意点】
・前単元でI can,
You canは学習し
ているので，三人
称をつかむところ
から始める。
・休み時間を使っ
て先生にインタ
ビューに行く。そ
の際の言い方
（Can you～？）
を練習しておくと
よい

【主な活動】
１　【Let's listen】ｐ.40
　　音声を聞いてどの人物
　　か考える。
２　【 Let's Chant】ｐ.35
　　He can run fast.
　　She can sing well.
３　 キーフレーズゲーム
４　Who is he?
　　Who is she?
　　有名人の中から一人選
　　び，クイズをする。
５　インタビューの結果を
　　整理して，クイズの準
　　備をする。

【留意点】
・４は１の
【Let's listen】
ｐ40を参考にして
作る

【主な活動】
１　【 Let's Chant】
　　ｐ.35
　　He can run fast.
　　She can sing well.
２　ビンゴゲーム
３　クイズをし合う。
４　自分のことを含め
　　て紹介する準備を
　　する。

【留意点】 【主な活動】
１　【 Let's Chant】ｐ.35
　　 He can run fast.
　　 She can sing well.
２　 【Activity】p.40
　　先生や自分のことを
　　紹介しよう
　　  グループごとに,
　　インタビューの内容
　　をもとにある先生の
　　ことを紹介する。

【留意点】
・文字は次の単元
から書くので無理
に書かせない
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WC1

【主な活動】
１　【Let's watch and
    think】p.38
　　映像資料を見て
    He ,Sheについて
    つかむ。
２　Small Talk
    Who is he?
    Who is she?
　　指導者が校内の先生に
    ついて話すのを聞き，
    だれか当てる。
３　前時の友達のできるこ
    とのインタビュー活動
を
    もとにクイズを作る。

【留意点】
・前単元でI can
You canは学習し
ているので，三人
称から扱う。
・休み時間を使っ
て先生にインタ
ビューに行く。そ
の際の言い方
（Can you～？）
を練習しておくと
よい。

【主な活動】
１　【 Let's Chant】p.35
　　 He can run fast.
　　 She can sing well.
２  【Let's listen3】p.40
３ 　クラスの友達の
　　 クイズをし合う。

【留意点】
・文字は次の単元
から書くので無理
に書かせない

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時
【ねらい】
〇動作を表す語や第三者が「できる」「できな
い」ことを伝える表現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇できることやできないことについて尋ねたり
答えたりする表現に慣れ親しむ。
〇進んでできることできないことについて短い
話を聞こうとする。

【ねらい】
〇進んでできることやできないことを尋ねたり
答えたりする。

【ねらい】
〇他者に配慮しながら，ある人物について「で
きること」「できないこと」を，自分のことも
含めて紹介しようとする。

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時
【ねらい】
〇動作を表す語や第三者が「できる」「できな
い」ことを伝える表現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇進んで，クラスの友達のできることできない
ことを尋ねたり答えたりしようとする。



5

Turn
right
.
建物
道案
内
HF2
(WC1
U7)

【主な活動】（WCを使用）
１　Small Talk
　　教師の机上のお気に入
り
　　の物
２　Let's Watch and Think
　　1(P.50.51)
　※映像資料を見て, いろ
　　いろな場所にある物を
　　見つける。
３　コマンドゲーム
４　Let's Play 1(p.50.51)
 　  ポインティングゲーム
５　Let's listen1(p.52)
６　Let's Read and
　　Write ①
　　音声を聞いて最初の
　　小文字をワークシート
　　に書く。

【留意点】
・全５時間中，第
１時はWC1U7を使
用する。これまで
に慣れ親しんでき
た身近な物の表現
を使って，身近な
ものがどこにある
かを探す場面設定
で，It's
(in/on/under/by)
の表現を知る。

【主な活動】
１　Let's listen1
　　WC1　p.52
２ 　What's this? ゲーム
３ 　Let's Playp.14,15
　　おはじきゲーム
４　ミッシングゲーム
５　どこに行くのかな?
６　サイモンセズゲーム

【留意点】
・HF2を使用する
が，活動１のみ
WC1ユニット7（と
巻末のジングル）
を使用する。
・ Let's listen1
の内容について
は，前時と少し違
う物を選んで教師
が話してもよい。

【主な活動】
１　Small Talk
　　教師のお気に入りの場
       所
２　ビンゴゲーム
３　Let's Chant　p.16
　　“Where is the
     station?”
４　 Turn right. ゲーム
５　 Let's Listen
     どこに行くのかを書こ
     う。
６　仲間探しゲーム
７　Alphabet Jingle

【留意点】
・活動４は，HFで
は，答えを日本語
で書くことになっ
ているが，４つの
うちの一つの答え
はp.14,15を見な
がら小文字で書く
体験をさせるとよ
い。

【主な活動】
１　Let's Chant“Where is
    the station?”  p.16
２　Let's listen２
    WC1 p.52
３　「どこにあるのかな？」
　※教師の英語を聞いて，地
    図作りをする。
４ 　Activity（p.16,17）
　※ペアでやりとりをしな
    がら地図作りをする。

【留意点】
・活動２におい
て，WC1の活動を
取り入れているた
め，活動４の
Actuvityは，５枚
ずつのカードでは
なく，３枚ずつな
どにして時間を短
縮するとよい。

【主な活動】
１　Let's Chant　p.16
　　“Where is the
　　 station?”
２　友達を案内しよう①
３　友達を案内しよう②
４ 　Alphabet Jingle

【留意点】
・活動２及び３に
ついては，文部科
学省がHPで配信し
ているＨＦ２の指
導案を参照のこ
と。
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Turn
right
.
建物
道案
内
HF2
WC1
U7

【主な活動】（WCを使用）
１　Small Talk
   　教師の机上のお気に入
　　りの物
２ 　Let's Watch and
　　Think１　P.50.51
　※映像資料を見て, いろ
　　いろな場所にある物を
　　見つける。
３  コマンドゲーム
４　Let's Play 1　p.50.51
 　 ポインティングゲーム
５  Let's listen1　p.52
６  Let's Read and
    Write ①
    音声を聞いて最初の
    小文字をワークシート
    に書く。

【留意点】
・全５時間中，第
１時はWC1U7を使
用する。これまで
に慣れ親しんでき
た身近な物の表現
を使って，身近な
ものがどこにある
かを探す場面設定
で，It's
(in/on/under/by)
の表現を知る。

【主な活動】
１　Let's listen1
　　WC1p.52
２　 What's this? ゲーム
３ 　Let's Play　p.14,15
　　（おはじきゲーム）
４　ミッシングゲーム
５　どこに行くのかな?
６　サイモンセズゲーム
７　Alphabet Jingle

【留意点】
・HF2を使用する
が，活動１のみ
WC1ユニット7（と
巻末のジングル）
を使用する。
・ Let's listen1
の内容について
は，前時と少し違
う物を選んで教師
が話してもよい。

【主な活動】
１　Small Talk:教師のお気
　　に入りの場所
２　ビンゴゲーム
３　Let's Chant　p.16
　　“Where is the
　　 station?”
４   Turn right. ゲーム
５　Let's Listen
　　どこに行くのかを書こ
　　う。
６　仲間探しゲーム
７　Alphabet Jingle

・活動４は，HFで
は，答えを日本語
で書くことになっ
ているが，４つの
うちの一つの答え
はp.14,15を見な
がら小文字で書く
体験をさせるとよ
い。

【主な活動】
１　Let's Chant　p.16
　　“Where is the
　　 station?”
２　Let's listen２
    WC1 p.52
３　「どこにあるのかな？」
　※教師の英語を聞いて，地
　　図作りをする。
４　 Activity（p.16,17）
　※ペアでやりとりをしなが
　　ら地図作りをする。

【留意点】
・活動２におい
て，WC1の活動を
取り入れているた
め，活動４の
Activityは，５枚
ずつのカードでは
なく，３枚ずつな
どにして時間を短
縮するとよい。

【主な活動】
１　Let's Chant  p.16
  　“Where is the
　　station?”
２　友達を案内しよう①
３　友達を案内しよう②
４　Alphabet Jingle

【留意点】
・活動２及び３に
ついては，文部科
学省がHPで配信し
ているＨＦ２の指
導案を参照のこ
と。

【ねらい】
〇物の場所や位置関係を表す表現を知り，慣れ
親しむ。
〇小文字と音とのつながりに気付いたり，小文
字を書くことに慣れ親しんだりする。

【ねらい】
〇町中にある様々な建物などの言い方を知り，
日本語との違いに気付く。
〇目的地への行き方を尋ねたり言ったりする表
現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇建物などの言い方や，目的地への行き方を尋
ねたり言ったりする表現に慣れ親しむ。
〇小文字と音をつなげて書くことに慣れ親し
む。

【ねらい】
〇目的地への行き方を尋ねたり言ったりする表現
に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇相手意識をもって目的地への行き方を尋ねた
り，わかりやすく道案内したりしようとする。

 

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時 第５時

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時 第５時
【ねらい】
〇物の場所や位置関係を表す表現を知り，慣れ
親しむ。
〇小文字と音とのつながりに気付いたり，小文
字を書くことに慣れ親しんだりする。

【ねらい】
〇町中にある様々な建物などの言い方を知り，
日本語との違いに気付く。
〇目的地への行き方を尋ねたり言ったりする表
現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇建物などの言い方や，目的地への行き方を尋
ねたり言ったりする表現に慣れ親しむ。
〇小文字と音をつなげて書くことに慣れ親し
む。

【ねらい】
〇目的地への行き方を尋ねたり言ったりする表現
に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇相手意識をもって目的地への行き方を尋ねた
り，わかりやすく道案内したりしようとする。
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Let's
go to
Italy
.
世界
の
国々
世界
の生
活
HF2

【主な活動】
1　Small Talk
　　教師の行ってみたい国
２　Let's Play 1
　　国名を書こう。
３　Let's Listen 1
　　どの国の世界遺産か考え
　　よう。
４ 　Let's Play 2
　　国旗クイズを作ろう。
５　 先生の行きたい国クイズ
６　 Let's Chant
　　“Let’s go to
　　 Italy.”
　　バージョン①
７　キーワードゲーム

【留意点】 【主な活動】
１　ミッシングゲーム
２ 　Let's Chant
　　“Let’s go to
　　 Italy.”
　　バージョン①
３　ステレオゲーム
４ 　Let's Chant
　　“Let’s go to
　　 Italy.”
　　バージョン②・③
５　Let's Listen 2
　　わかったことを書こ
　　う。
６ 　Countries Jingle

【留意点】 【主な活動】
１　Let's Chant
　　“Let’s go to
　　 Italy.”
　　バージョン①
２　キーワードゲーム
３　ラッキーカードゲーム
４ 　Let's Play 3
　　友だちに行きい国を
　　インタビューしよう。
５ 　Let's Chant
　　“Let’s go to
 　　Italy.”
　　バージョン②・③
６　自分が行きたい国
　　と誘う表現
　（Let's go to ～.）を
　　英語で書き写す。

【留意点】
・活動６におい
て，自分の行きた
い国を英語で書き
写す。第４時でお
すすめの国紹介を
Show & Tellで行
うために，ポス
ターをあらかじめ
作らせておく必要
があるため，その
ポスターの用紙に
書かせると必然性
をもたせられる。

【主な活動】
 １　  Countries Jingle
 ２ 　 Let's Chant
　　 　“Let’s go to
　　　  Italy.”
　　　 バージョン②・③
 ３ 　 Activity
　　　 おすすめの国を紹介
　　 　しよう。

【留意点】
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Let's
go to
Italy
.
世界
の
国々
世界
の生
活
HF2

【主な活動】
１　Small Talk
　　教師の行って見たい国
２　Let's Play 1
　　国名を書こう。
３　Let's Listen 1
　　どの国の世界遺産か考え
　　よう。
４　Let's Play 2
　　国旗クイズを作ろう。
５　先生の行きたい国クイズ
６　Let's Chant
　　“Let’s go to
　　Italy.”
　　バージョン①
７　キーワードゲーム

【留意点】 【主な活動】
１　ミッシングゲーム
２　Let's Chant“Let’s
　　 go to Italy.”
　　バージョン①
３　ステレオゲーム
４　Let's Chant
　　“Let’s go to
　　Italy.”
　　バージョン②・③
５　Let's Listen 2
　　わかったことを書
　　こう。
６　Countries Jingle

【留意点】 【主な活動】
１　Let's Chant
　　“Let’s go to
　　 Italy.”
　　バージョン①
２　キーワードゲーム
３　ラッキーカード
　　ゲーム
４ 　Let's Play 3
　　友だちに行きい
　　国をインタビュ
　　ーしよう。
５ 　Let's Chant
　　“Let’s go to
　　 Italy.”
　　バージョン②・③
６　自分が行きたい
　　国と誘う表現
　　（Let's go to ～.）を
　　英語で書き写す。

【留意点】
・活動６におい
て，自分の行きた
い国を英語で書き
写す。第４時でお
すすめの国紹介を
Show & Tellで行
うために，ポス
ターをあらかじめ
作らせておく必要
があるため，その
ポスターの用紙に
書かせると必然性
をもたせられる。

【主な活動】
 １ 　Countries Jingle
 ２ 　Let's Chant
　　　“Let’s go to
　　　Italy.”
　　　バージョン②・③
 ３  　Activity
　　　おすすめの国を
　　　紹介しよう。

【留意点】

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時
【ねらい】
〇国名の言い方を知り、慣れ親しむ。
〇世界には様々な人たちが様々な生活をしている
ことに気付く。

【ねらい】
〇行きたい国について尋ねたり言ったりする表
現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇行きたい国について尋ねたり言ったりする表
現に慣れ親しむ。
〇自分が行きたい国へ一緒に行こうと誘う表現
を書くことに慣れ親しむ。

【ねらい】
〇自分の思いがはっきり伝わるようにおすすめの
国について発表したり，積極的に友達の発表を聞
いたりしようとする。

第３時 第４時
【ねらい】
〇国名の言い方を知り、慣れ親しむ。
〇世界には様々な人たちが様々な生活をしている
ことに気付く。

【ねらい】
〇行きたい国について尋ねたり言ったりする表
現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇行きたい国について尋ねたり言ったりする表
現に慣れ親しむ。
〇自分が行きたい国へ一緒に行こうと誘う表現
を書くことに慣れ親しむ。

【ねらい】
〇自分の思いがはっきり伝わるようにおすすめの
国について発表したり，積極的に友達の発表を聞
いたりしようとする。

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時
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What
time
do
you
get
up?
HF2

【主な活動】
１   Small Talk
     教師の１日
２【Let's Play 1】p.22
     ナンバーゲーム
３【Let's Listen 1】
　 時計に針や数字を書
     こう。
４ ジェスチャーゲーム
５ 【Let's Play 2】p.22
     おはじきゲーム
６【Let's Chant】p.24
   “What time do you
   get up?”

【留意点】
・Small talkで
は，この単元の場
面がわかるように
する。

【主な活動】
１ 【Let's Play 1】p.22
    ナンバーゲーム
２ メモリーゲーム
３ 【Let's Listen 2】p.23
   （　）に時刻を書い
     て，さくらとあなた
     の一日を比べよう。
４ 【Activity 1】p.23
      先生の一日を予想
     して，インタビュー
     しよう。
５【Let's Chant】p.24
    “What time do you
    get up?”

【留意点】 【主な活動】
１　【Let's Play 1】p.22
　　ナンバーゲーム
２　 【Let's Chant】p.24
　　“What time do you
　　 get up?”
３　【Let's Listen 3】
　　p.24
　　世界の時刻を四角
　　に書こう。
４　ステレオゲーム
５　友だちの生活の時刻
　　を知ろう。(起きる
　　時間，朝食の時間，
　　出る時間）
６  自分の生活の時刻
　（朝の時間）を書く。

【留意点】
・５及び６の活動
はワークシートを
準備する。
・６は書き写すこ
とができるように
手本を準備する。

【主な活動】
１  【Let's Chant】p.24
　　“What time do you
　　get up?”
２　チェーンゲーム
３　友だちの生活の
　　時刻を知ろう。
　（帰ってから寝るまで）
４　ニューヨークの
　　生活と比べよう。
５　自分の生活の時刻
　（帰ってから寝るま
　　での時間）を書く。
６　Foods Jingle

【留意点】
・５ の活動は
ワークシートを準
備する。
・５は書き写すこ
とができるように
手本を準備する。

【主な活動】
１　【Let's Chant】p.24
　“What time do you
　　get up?”
２　【Activity 2】
　　あなたの一日を紹介
　　しよう。
　　書いた表現を使って
　（ポスターを書き）
　　自分の一日を紹介す
　　る。
３　自分の一日と外国
　　の時刻をつなげよ
　　う。
４　Foodls Jingle

【留意点】
・２の活動はワー
クシートを準備す
る。
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What
time
do
you
get
up?
HF2

【主な活動】
１　 Small Talk
　　 教師の１日
２　【Let's Play 1】p.22
　　ナンバーゲーム
３　【Let's Listen 1】
    時計に針や数字を
    書こう。
４　ジェスチャーゲーム
５  【Let's Play 2】p.22
    おはじきゲーム
６  【Let's Chant】p.24
  “What time do you get
   up?”

【留意点】
・Small talkで
は，この単元の場
面がわかるように
する。

【主な活動】
１  【Let's Play 1】p.22
     ナンバーゲーム
２  メモリーゲーム
３ 【Let's Listen 2】p.23
    （　）に時刻を書い
     て，さくらとあなた
     の一日を比べよう。
４ 【Activity 1】p.23
    先生の一日を予想し
    て,インタビューし
    よう。
５【Let's Chant】p.24
  “What time do you
   get up?”

【留意点】 【主な活動】
１  【Let's Play 1】p22
     ナンバーゲーム
２ 【Let's Chant】p.24
    “What time do you
     get up?”
３ 【Let's Listen 3】p.24
     世界の時刻を四角に
     書こう。
４   ステレオゲーム
５   友だちの生活の時刻
     を知ろう。(起きる時
     間，朝食の時間，出
     る時間）
６　 自分の生活の時刻
     （朝の時間）を書く。

【留意点】
・５及び ６ の活
動はワークシート
を準備する。
・６は書き写すこ
とができるように
手本を準備する。

【主な活動】
１  【Let's Chant】p.24
     “What time do you
     get up?”
２　 チェーンゲーム
３　 友だちの生活の時刻
　   を知ろう。
   　（帰ってから寝るま
　　　で）
４　 ニューヨークの生活と
　　比べよう。
５　自分の生活の時刻
　　（帰ってから寝るまで
の
　　　時間）を書く。
６　Foods Jingle

【留意点】
・５の活動はワー
クシートを準備す
る。
・５は書き写すこ
とができるように
手本を準備する。

【主な活動】
１　 【Let's Chant】p24
　　　“What time do you
　　　 get up?”
２ 　【Activity 2】
　　　あなたの一日を紹
　　　介しよう。
　　　書いた表現を使って
　　　（ポスターを書き）
　　　自分の一日を紹介す
　　　る。
３　 自分の一日と外国の
　　 時刻をつなげよう。
４ 　Foods Jingle

【留意点】
・２ の活動は
ワークシートを準
備する。

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時 第５時
【ねらい】
〇動作や時刻の言い方を知り，慣れ親しむ。

【ねらい】
〇生活を表す表現やその時刻を尋ねる表現を知
り，動作や時刻の言い方，生活を表す表現やそ
の時刻を尋ねる表現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇生活を表す表現やその時刻を尋ねる表現に慣
れ親しむ。
〇朝の時間についての簡単な表現を書き写すこ
とに慣れ親しむ。
○世界には様々な人たちが様々な生活をしてい
ることに気付く。

【ねらい】
〇生活を表す表現やその時刻を尋ねる表現に慣
れ親しむ。
〇帰ってから寝るまでの時間についての簡単な
表現を書き写すことに慣れ親しむ。

【ねらい】
〇時差があることに気付く。
〇相手に伝わるように工夫して自分の生活を紹
介し合おうとする。
〇自分の一日の生活についての簡単な表現を書
き写してポスターを書く。

 

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第４時 第５時

【ねらい】
〇動作や時刻の言い方を知る。

【ねらい】
〇生活を表す表現やその時刻を尋ねる表現を知
り，動作や時刻の言い方，生活を表す表現やそ
の時刻を尋ねる表現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇生活を表す表現やその時刻を尋ねる表現に慣
れ親しむ。
〇朝の時間についての簡単な表現を書き写すこ
とに慣れ親しむ。
○世界には様々な人たちが様々な生活をしてい
ることに気付く。

【ねらい】
〇生活を表す表現やその時刻を尋ねる表現に慣
れ親しむ。
〇帰ってから寝るまでの時間についての簡単な
表現を書き写すことに慣れ親しむ。

【ねらい】
〇時差があることに気付く。
〇相手に伝わるように工夫して自分の生活を紹
介し合おうとする。
〇自分の一日の生活についての簡単な表現を書
き写してポスターを書く。

第３時
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What
do
you
want
to
be?
HF2
WC2

【主な活動】
１   Small Talk :教師の夢
２   ジェスチャークイズ
３   キーワードゲーム
４   ビンゴゲーム
５   ポインティングゲーム
     ③④

【留意点】
・Small talkで
は，この単元の場
面がわかるように
する。

【主な活動】
１　カード取りゲーム
２　ラッキーカードゲーム
３  【Let's Listen】p38
　　だれの夢か，考えよう
４　【Let's Chant】p.40
　　“What do you want
    to be?”
５　ミッシングゲーム

【留意点】 【主な活動】
１  【Let's Chant】p40
　　“What do you want
　　 to be?”
２　ステレオゲーム
３　チェーンゲーム
４　 【Let's Play】p.40
　　友だちに夢をインタ
　　ビューしよう。
５  【Activity】p40
　　あなたの「夢宣言」
　　をしよう（準備）

【留意点】 【主な活動】
１  【Let's Chant】p.40
   “What do you want
    to be?”
２　【Let's Watch and
    Think】ＷＣ２　p.60
３  【Activity】p.40
    あなたの「夢宣言」を
    しよう
    ３人の｢夢宣言｣を聞
　　いてメモをとり，参考
　　にしよう。

【留意点】
・相手意識をもた
せるために，聞い
た感想を伝え合う
ようにしたい。
・２については、
We Can 2を使用す
る。
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What
do
you
want
to
be?

HF2
WC2

【主な活動】
１   Small Talk :教師の夢
２  ジェスチャークイズ
３  キーワードゲーム
４  ビンゴゲーム
５  ポインティングゲーム
　　③④

【留意点】
・Small talkで
は，この単元の場
面がわかるように
する。

【主な活動】
１  カード取りゲーム
２  ラッキーカードゲーム
３  【Let's Listen】p.38
　　だれの夢か，考えよう
４  【Let's Chant】p.40
　　“What do you want
     to be?”
５  ミッシングゲーム

【留意点】 【主な活動】
１  【Let's Chant】p.40
　　“What do you want
　　 to be?”
２　 ステレオゲーム
３　チェーンゲーム
４　【Let's Play】p.40
　　友だちに夢をインタ
　　ビューしよう
５  【Activity】p.40
     あなたの「夢宣言」
     をしよう（準備）

【留意点】 【主な活動】
１  【Let's Chant】p.40
   “What do you want
    to be?”
２　【Let's Watch and
    Think】ＷＣ２　p.60
３  【Activity】p.40
    あなたの「夢宣言」を
    しよう
    ３人の｢夢宣言｣を聞
　　いてメモをとり，参考
　　にしよう。

【留意点】
・相手意識をもた
せるために，聞い
た感想を伝え合う
ようにしたい。
・２については、
We Can 2を使用す
る。

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時
【ねらい】
〇様々な職業の言い方を知り、慣れ親しむ。

【ねらい】
〇様々な職業の言い方に慣れ親しむ。
〇職業を表す語について英語と日本語の共通点
に気付く。

【ねらい】
〇就きたい職業について，尋ねたり答えたりす
る表現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇世界には様々な夢をもつ同年代の子どもがい
ることに気付く。
〇相手意識をもって，進んで自分の夢を紹介し
ようとする。

第３時 第４時

【ねらい】
〇様々な職業の言い方を知り、慣れ親しむ。

【ねらい】
〇様々な職業の言い方に慣れ親しむ。
〇職業を表す語について英語と日本語の共通点
に気付く。

【ねらい】
〇就きたい職業について，尋ねたり答えたりす
る表現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇世界には様々な夢をもつ同年代の子どもがい
ることに気付く。
〇相手意識をもって，進んで自分の夢を紹介し
ようとする。

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時
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Who
is
your
hero?
あこ
がれ
の人

WC1

【主な活動】
１　【Let's Watch and
　　Think 1】p.66.67
　※ある国の子供が雑誌の表
　紙から連想した自分にとっ
　てのヒーロー/ヒロインに
　ついて話すのを聞き，単元
　最後の活動への見通しをも
　つ。
　※p67にわかったことを書
　く。
２　 キーセンテンスゲーム
３　【Let's Chant】　p.67
４　【 Let's Listen1】p.68
　※登場人物の得意なこと
　　について,会話を聞いて
　　線で結ぶ。
５　教師の会話から状態や
　　気持ちを表す語を知り，
　　リピートする。
　(active, cool,
　fantastic, friendly,
　 gentle, kind, brave,
　 strong,tough)

【留意点】
・単元５において，
「I/You/He/She can～」
の表現を学習している。
それを生かし，関連させ
た指導を行う。

【主な活動】
１　 Small Talk
　　教師の得意なことを
　　聞いたり，質問に答
　　えたりする。
２　【Let's Chant】　p.67
３　【 Let's Listen 2】
　　　　　　　　　　p.68
　　音声を聞いて, 登場人
　　物の家族と得意なこ
　　と, できることのイ
　　ラストを線で結ぶ。
４　 デスティニーゲーム
５　 Let's Read and
　　Write①
　　自分の得意なことを
　　1つ選び，書き写して
　　穴埋めし，英文を完成
　　させる。
６　Animals Jingle

【留意点】
・活動５では，自
分の得意なことを
選び，英単語の表
記を見ながら書き
写す。
・デスティニー
ゲームの行い方
は，小学校外国語
活動・外国語 研
修ガイドブック
(文部科学省)p72
を参照のこと。

【主な活動】
１　 Small Talk
　　教師のあこがれの人
２　【Let's Chant】p.67
３　【Let's Listen 3】
　　　　　　　　　 p.69
　　音声資料を聞いて,
　聞き取ったことを記
　入する。
４　 キーワードゲーム
　　状態や気持ちを表す
    語(active, cool,
    fantastic, friendly,
    gentle, kind, brave,
    strong,tough)に
    慣れ親しむ。
５   Who is this?クイズ
　　クラスメートにつ
 　 いて指導者が話すのz
    を聞き, だれのことか
    を当てる。
６    【Let's Play 1】p.71
     ペアでイラストを
     ヒントにできるだけ質
     問をして, 相手のこと
     を知る。

【留意点】
・活動１では，教
師が，子どもも教
師も知っているよ
うな身近な人の中
で尊敬する人，あ
こがれの人を話
し，感想を子ども
にたずねたり，共
感を求めたりす
る。次時の活動２
では，教師がさら
にあこがれるよう
な世界的な有名人
などを話し，違い
を出すようにす
る。

【主な活動】
１　【Let's Chant】p.67
２　 ミッシングゲーム
　　状態や気持ちを表す語
３　【Let's Listen 4】p.70
　　先生の大切な人, あこが
　　れの人についての発表
　　を聞く。わかったこと
　　を書く。
４　【Activity1】p.69
　　これまでに学んだ表現
　　を使って，2人と自己
　　紹介をし合う。
５　 Let's Read and
　　 Write
　　紹介したい人を考え，
　　その人のできること，
　　得意なことについて，
　　例文を参考にしなが
　　ら書く。
　※p.69Activity1や
    ｐ.71を参考にする。
６　Animals Jingle

【留意点】
・活動４では，友
達同士で自分ので
きることと特技を
"I can～.""Ｉ am
good at～."の表
現を使って伝え合
うようにする。そ
の際，思いつかな
い子がいれば，単
元５で自分ができ
ることで紹介した
ことを想起させた
り，p.71の中から
選ばせたり，教師
がその子の特技と
思われることを助
言したりする。

【主な活動】
１　Small Talk:家族の得意
　　なこと
２　【Let's Chant】p.67
３　【Let's Listen 5】p.70
　　登場人物が自分にとっ
　　てのヒーロー/ヒロイ
　　ンを紹介するのを聞い
　　て, 分かったことを
　　メモに取り, 発表す
　　る。
４　【Activity2】p.72
　　登場人物が自分にと
　　ってのヒロインを紹
　　介するのを聞き，紹
　　介の仕方の良い例を
　　知る。
５　紹介したい人につい
　　て，伝える内容を更
　　に考え，前時の４に
　　付け加える形で例を
　　参考にしながら書き，
　　完成させる。
　（例Ｉ like～.
　　　He can～.
　　　He is good at～.）

【留意点】
・活動１では，これ
までに慣れ親しんだ
表現を使って，友達
どうしで，自分の家
族のだれかについ
て，その特技を紹介
し合う。
・活動４では，紹介
したい人の特技やで
きること以外に，こ
れまでに慣れ親しん
だ表現で,伝えられ
ることがないかを考
える（紹介したい人
が好きなときに，I
like ○○（人物
名）など紹介する表
現のすべてを英語で
書かせる必要はな
い。主な2，3文を書
く体験として位置付
ける。

【主な活動】
１　【Activity2】p.72
  　　ペアになり，前時に書
      いたものも生かしなが
      ら， 紹介したい人に
     ついてプレゼンをす
     る。

２ 　グループや全体であこ
     がれの人を紹介し合
     う。

３  　STORY TIME p.9

【留意点】
・この時間までに，紹
介したい人の絵や写真
などを準備させてお
き，Show ＆Ｔｅｌｌ形
式で行わせるとよい。
１でまずはためし，お
互いでアドバイスし合
うなどして，安心して
活動２に進ませたい。
・活動２は，時間や学
級の人数で，どの程度
の人数のグループにす
るか，全員でするかな
どを臨機応変に考える
とよい。
・ねらいの「自分の意
見を含めて」とは，相
手がどういう人だと思
うかを(active,
cool,fantastic,
friendly, gentle,
kind, brave,
strong,tough)などの表
現で伝えられればよ
い。
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WC1

【主な活動】
１　【Let's Watch and
　　　Think 1】p.66.67
　※ある国の子供が雑
　　誌の表紙から連想し
　　た自分にとってのヒー
　　ロー/ヒロインについて
　　話すのを聞き，次時の
　　最後の活動への見通
　　しをもつ。
※p.67にわかったことを書
　　く。
２ 　キーセンテンスゲーム
３　【Let's Chant】p.67
４　【 Let's Listen1】p.68
　※登場人物の得意なこ
　　 とについて,会話を聞
　　 いて線で結ぶ。
５ 　教師の会話から状態
　　や気持ちを表す語を知
　　り，リピートする。
　　(active, cool,
　　fantastic, friendly,
　 gentle, kind, brave,
　 strong,tough)
６　Animals Jingle

【留意点】
・単元５において，
「I/You/He/She can～」
の表現を学習している。
それを生かし，関連させ
た指導を行う。

【主な活動】
１　 Small Talk:教師のあ
　　こがれの人
２　【Let's Chant】p.67
３　【 Let's Listen 2】
　　p.68
　　音声を聞いて，登場
　　人物の家族と得意な
　　こと, できることのイ
　　ラストを線で結ぶ。
４　【 Let's Listen 3】
　　p.69
　　音声資料を聞いて，
　　聞き取ったことを記入
　　する。
５　　「６」にむけ，下の
　　例に示す表現をリズ
　　ムに合わせて発音す
　　る。
６　あこがれの人を選び，
　　その人の得意なこと
　　を友達と紹介し合う。
　　例：This is my hero.
   　　 He/She is 名前.
   　　 He/She is good at～.
　　　　He/She is cool.

【留意点】
・活動５に向け
て，あこがれの人
の絵や写真を準備
させておく。2時
間構成なので，複
雑な表現は避け，
チャンツに出てく
る表現のみの使用
で，例に示したよ
うな４文程度の紹
介でよい。
・STORY TIME p.9
は時間があれば入
れる。

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時 第５時 第6時
【ねらい】
〇得意なことを紹介する表現（be good at～）を知り，で
きること(can)との表現の違いや，意味の類似点，相違点
に気付く。
〇人の気持ちや状態を表す語を知り、慣れ親しむ。

【ねらい】
〇得意なことを紹介する表現（be good at～）やそ
れをたずねたり答えたりする表現に慣れ親しむ。
〇自分が得意なことを英語で書いて慣れ親しむ。

【ねらい】
〇できることや得意なことをすすんでたずねたり答
えたりしようとする。
〇状態や気持ちを表す語に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇自分のできること，得意なことをすすんで友達と
紹介しあう。
〇紹介したい人のできることや得意なことに合う英
文を選んだり，それを書き写したりして慣れ親し
む。

【ねらい】
〇あこがれの人の紹介の仕方を知り，その表現に慣
れ親しむ。
〇紹介したい人に応じた表現の英文を選んだり，そ
れを書き写したりして慣れ親しむ。

【ねらい】
〇すすんで自分のあこがれの人を自分の意見を含め
て紹介し合おうとする。

 

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時
【ねらい】
〇人の気持ちや状態を表す語を知り、慣れ親しむ。

【ねらい】
〇得意なことを紹介する表現（be good at～）に慣
れ親しみ，それを使って友達とあこがれの人を伝え
合おうとする。
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This
is
me.
自己
しょ
うか
い

WC2

【主な活動】
１  【Let's Watch and
　　Think】p.2
　　ムハンマド，
　　アナスタシア
　  外国の小学生の自
　　己紹介を視聴して，
　　該当する内容を記
　　入する。
２  【Let's Listen１】
    p.4
　  教師の自己紹介を
　　聞き，わかったこと
　　をメモする。
３  【Let’s Play1】p.4
　  グループで好きな食
　　べ物，動物を伝え合
　　う。
４  【Let’s Play2】p.5
     月の言い方を使っ
　　　たポインティング
　　　ゲーム
５　【Let's Listen2】p.5
６　【Let’s Play 3】p.6
　　季節の絵カードと
　　月の絵カードを合
　　わせる。

　

【留意点】
・６年生の後半の
この時期に，これ
までに使ってきた
様々な表現を使っ
てあらためて自己
紹介をする単元と
なる。よって，こ
れまでの活動を想
起させながら，慣
れ親しんできてい
ることへの称賛を
繰り返し，英語で
自分のことを伝え
たれるようになっ
たという自分の成
長を感じさせるよ
うにしたい。

【主な活動】
１　Small Talk
　　好きな教科または
　　スポーツとその理由
２　【Let's Watch and
　　Think】
　　p.3 マーク
　　外国の小学生の自
　　己紹介を視聴して，
　　該当する内容を記
　　入する。
３【Let’s Play 4】
　　　　　　　　　　p.7
　　動作やスポーツの
　　表現を使ったポイン
　　ティングゲーム
４　チャンツ
　　（5年生Unit 3）
　　What do you　have
　  on Monday?
５【Let's Listen3】p.7
６　Let’s Read and
　  Write
　　like ～."を，好きな
    教科またはスポー
    ツから単語を選ん
    で書き写す。
　　また，自分の名前
　　を活字体で書く。

【留意点】
・８時間を３時間
に短縮しているた
め，書く活動は自
分の名前と好きな
ことを一文書く程
度にする。そのこ
とで，書くことを
体験させながら
も，負担になりす
ぎないようにした
い。時間の余裕や
子どもの実態に
よって，I canな
どの文を加えるな
どの工夫をしても
よい。

【主な活動】
１　　Small Talk
　　　好きな月や季節
２　　Alphabet Jingle
３　　【Let's Watch and
　　　 Think】
　　　p.3 ソフィア
　　　外国の小学生の
　　　自己紹介を視聴し
　　　て, 該当する内容
　　　を記入する。
４　　Let's Chant
　　　（5年生Unit 2）
    　When is your
　　　birthday?
５　　【Let's Talk】p.6
　　　Let's Talk(p.6)の
　　　枠に自分のこと
　　　を日本語で書き
　　　こみ，前時の６も
　　　生かしながらグ
　　　ループで自己紹
　　　介をし合う。
６　　 STORY TIME p.17

【留意点】
・４の活動は，ス
ポーツのところを
「できること」や
「特技」の欄とす
るなど，個々で工
夫してよいことに
すると，表現が広
がりやすい。
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【主な活動】
１　Alphabet Jingle
２　【Let's Watch and
　　 Think】p.2,3
　　外国の小学生の自
　　己紹介を視聴して，
　　 該当する内容を記
　　入する。
３　教師の自己紹介を
　　聞く。
　※教師がLet's Talk
　　　(p7)の枠を使って
　　自己紹介をする。
　　その際，これまで
　　に慣れ親しんだ表
　　現で，好きなもの，
　　得意なこと，誕生
　　日などを紹介し，
　　伝え方の見通しを
　　持たせる。
４　【Let's Talk】
　　p.6の枠に自分の
　　ことを日本語で書
　　きこみ，名前を活
　　字体で書く。
５　友達同士で自己
　　紹介をし合う。

【留意点】
・６年生の後半の
この時期に，これ
までに慣れ親しん
できた様々な表現
を使ってあらため
て自己紹介をする
活動によって，英
語で自分のことを
伝えたれるように
なったという成長
を感じさせる時間
にしたい。４の活
動では，p.8のＡ
ｃｔｉｖｉｔｙを
参考にさせるとよ
い。
・・STORY TIME
p.17は時間があれ
ば入れる。

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時
【ねらい】
〇これまで使ってきた好きなことを伝える表
現，食べ物，教科，月，季節の言い方に慣れ親
しむ。

【ねらい】
〇好きなものを伝える表現（My favorite)を知
り、これまでに用いた動物やスポーツの言い
方，できることや得意なことを伝える表現とと
もに慣れ親しむ。
〇自分の名前を活字体の文字で書くことに慣れ
親しむ。

【ねらい】
〇進んで好きなものやできること，特技などの
自己紹介をし合おうとする。

 

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時
【ねらい】
〇自己紹介に関する表現や好きなこと，できる
ことなどを表す表現に慣れ親しみ、すすんで伝
え合おうとする。



11

He is
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WC2

【主な活動】
１　Small Talk
　　欲しいものとその
　　理由
２　【Let's Watch and
　　 Think1】p.18,19
　　1回目：音声のみ
　　　　　聞く。
　　2回目:誌面を見ながら
　　　　聞き，□に番号，
　　　　４線に名前を書
　　　　　　く。
　　3回目：映像資料を視
　　　　　聴し，答えを
　　　　　確認する。
３　　Let's Play １p.19
　    ポインティング・
      ゲーム
４　　【Let's Watch and
　　　Think2】　p.22
　　映像資料を視聴し，
　　誌面の□に絵カード
　　を置く。行い方の手
　　順は活動２と同様。

【留意点】
・この単元で最も
重視するねらい
は，語順を意識し
て聞いたり話した
り書いたりするこ
とである。よっ
て，活動４では，
時間をかけて聞か
せたりカードを置
かせたりし，「好
きな物やほしいも
のなどを伝えると
きは，そのもの
（目的語）が動詞
よりも後にくる」
という語順に気付
かせるような問い
かけを大切にす
る。日本語との違
いにも目を向けさ
せるようにする。

【主な活動】
１ 　Foods Jingle
２ 　Small Talk：朝食
３   【Let's Play 2】p.20
     キーワード・ゲーム
　　　(名詞）
４　【Let's Play 3】p.20
　　ミッシング・ゲーム
　　（名詞）
５　【Let's Watch and
　　 Think3】p.23
    1回目：音声のみ聞い
　　　　 て，分かった
　　　　 ことを発表す
　　　　 る。
    2回目：視聴して，内
　　　　 容を確認する。
    3回目：視聴しながら
　　　　 誌面の文を指
         で追う。
６　文つくりゲーム
　ペアで行う。一人が，P22
  の誌面の□に絵カードを
  置いて文を作る。もう一
  人がそれを読めたら（発
  音できたら）得点となる。
  交互に繰り返す。
  (p22の誌面を使用する。)

【留意点】 【主な活動】
１ 　Small Talk
     できること
２　 ワード・オーダー・
     ゲーム
３ 　【Let's listen１】
                 p.24
 　 Who amI? Quiz
　　(アニメキャラクター)
４　ある人物になりきって
　　の自己紹介を，p.23の
    例文やp.20,21の英単
    語を参考に語順を意
    識して書く。
５　STORY TIME p.25

【留意点】
・活動４は，前時
から本時までの間
に，誰をクイズに
するかをあらかじ
め決めさせてお
き，好きなもの，
できること，ほし
いものの３つにし
ぼって調べさせて
おく（友達であれ
ばたずねておく）
などの工夫をする
とよい。そして，
目的語以外は簡単
に書き写せるワー
クシートや，目的
語に入るカードを
準備しておくとよ
い。

【主な活動】
１　【Let's listen2】p.24
　　Who is this?世界で有名
　　な日本のキャラクターや
　　スポーツ選手について
　　の話を聞いて，それが
　　誰かや，分かったことを
　　誌面表に書く。
２　ワード・オーダー・
　　ゲーム
３　前時の「４」で作ったもの
　　をグループの友達に見せ
　　ながら話し，Who am I?
　　ゲームをする。
  　 例　I like ～.
    　   I can play～.
         I want ～.
　    　Who am I?
４　STORY TIME p.33
　　映像資料を視聴し，誌面
　　の英文を指で追って音声
　　に合わせて言う。

【留意点】
・活動３は，全体
で行ったり，グ
ループで行ったり
するなどの形態
は，時間や子ども
の実態，人数に応
じて工夫するとよ
い。
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【主な活動】
１　Small Talk
　　欲しいものとその理由
２　【 Let's Watch and
　　Think1】p.18,19
　　1回目：音声のみ聞く。
　　2回目:誌面を見ながら聞
　　　　　き，□に番号，４
　　　　　線に名前を書く。
　　3回目：映像資料を視聴
　　　　　し，答えを確認す
　　　　　る。
３  【Let's Play １】
     p.19
    ポインティング・
　　ゲーム
４  【Let's Watch and
    Think2】p.22
 　映像資料を視聴し，
　 誌面の□に絵カード
   を置く。
   行い方の手順は活
   動２と同様。

【留意点】
・この単元で最も
重視するねらい
は，語順を意識し
て聞いたり話した
り書いたりするこ
とである。よっ
て，活動４では，
時間をかけて聞か
せたりカードを置
かせたりし，「好
きな物やほしいも
のなどを伝えると
きは，そのもの
（目的語）が動詞
よりも後にくる」
という語順に気付
かせるような問い
かけを大切にす
る。日本語との違
いにも目を向けさ
せるようにする。
・STORY TIME
p.25は時間があれ
ば入れる。

【主な活動】
１　 Foods Jingle
２　Small Talk：朝食
３　【Let's Play 2】p.20
　　キーワード・ゲーム
　　(名詞）
４　【Let's Play 3】p.20
　　ミッシング・ゲーム
　　（名詞）
５ 【Let's Watch and
　　Think3】p.23
　  1回目：音声のみ聞い
　　　　 　て，分かった
　　　　 　ことを発表す
　　　　 　る。
 　 2回目：視聴して，内
　　　　 　容を確認する。
  　3回目：視聴しながら
        　 誌面の文を指
          で追う。
６　文つくりゲーム
　 ペアで行う。一人が，
   P22の誌面の□に絵カー
   ドを置いて文を作る。
　もう一人がそれを読め
　たら（発音で きたら）
　得点となる。交互 に
　繰り返す。(p.22の誌面
　を使用する。)

【留意点】
・８時間の単元を２
時間に短縮している
ため，語順を意識し
て書いたり，伝えた
りすることを大切に
はするが，負担のな
いように留意する。
具体的には，活動３
においては，前時か
ら本時までの間に，
誰をクイズにするか
をあらかじめ決めさ
せておき，好きなも
の，できること，ほ
しいものの３つにし
ぼって調べさせてお
く（友達であればた
ずねておく）などの
工夫をする。そし
て，目的語以外は簡
単に書き写せるワー
クシートや，目的語
に入るカードを準備
しておく。
・STORY TIME p.33
は時間があれば入れ
る。

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時
【ねらい】
〇自分や第三者になったつもりの自分について紹介
する表現に慣れ親しむ。
〇<主語+動詞+目的語>の文の語順に気付く。

【ねらい】
〇すすんで自分や第三者になったつもりの自分につ
いて紹介しようとする。

【ねらい】
〇自己紹介や他己紹介で使用する食べ物や動物，ス
ポーツや教科の言い方に慣れ親しむ。
〇<主語+動詞+目的語>の文の語順を意識して読むこ
とに慣れ親しむ。

【ねらい】
〇例文を参考に<主語+動詞+目的語>の語順を意識
して書くことに慣れ親しむ。

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時
【ねらい】
〇自分や第三者になったつもりの自分について紹介
する表現に慣れ親しむ。
〇<主語+動詞+目的語>の文の語順に気付く。

【ねらい】
〇第三者になったつもりで紹介しながら、その人物
を紹介する表現に慣れ親しむ。
〇例文を参考に<主語+動詞+目的語>の語順を意識し
て書くことに慣れ親しむ。
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【主な活動】
１  Small Talk
　　校内の好きな場所と
　　その理由
２ 【Let’s Listen 1】p.26
  　登場人物の話を聞い
  　て， イラストから選ぶ。
３  【Let's Listen 2】p.28
 　 音声を聞いて町にあ
  　るものに○を付ける。
４  自分の町にあるもの
    を出し合い，施設名
    を知る。
５  【Let’s Play 2】p.28
    ポインティング・
    ゲーム
６  Let’s Read and Write
    音声を聞いて繰り返し
    言った後，単語を選ん
    で書き写す。

【留意点】
・6については
ワークシートを準
備し，４回に分け
て使用する。（第
2時～第4時）

【主な活動】
１  【Let’s Listen 2】p.28
　　登場人物の話を聞いて，イ
　　ラストから選ぶ。
２  カード渡しゲーム
    施設の絵カードについて，
　　ペアで Do you have ～?
　　と尋ね，カードを渡す。
３  【Let's Play 1】p.26
    ペアで質問をして，相手が
　　選んだ町がどれかを考えて
　　答える。
４  Let’s Read and Write
　　音声を聞いて繰り返し言っ
　　た後，単語を選んで書き写
　　す。
５   Sounds and Letters
　　ある音で始まる単語を出し
　　合い，その音の文字を書
　　く。
６　Animals Jingle

【留意点】
・ Sounds and
Lettersは，児童
用巻末に掲載され
ている。

【主な活動】
１  Small Talk
　  自分の町の好きなところ
２  【Let’s Listen 3】p.29
   会話を聞き，表にまとめ
   る。
３  【Let’s Listen 3】p.29
    町のよさの紹介の仕方を
    知る。
４  【Let's Chant 3】p.29
    I like my town.
５  Let’s Talk
    自分たちの町のよいと思う
    ことをペアで伝え合う。
６  Let’s Read and Write
    音声を聞いて繰り返し言っ
    た後，単語を選んで書き
    写す。
７  STORY TIME 　p.41

【留意点】 【主な活動】
１  【Let’s Watch and
   Think 1】p.29
   映像資料を視聴し, 表にま
　 とめる。
２  【Let's Play 3】p.30
   町にあるとよいと思う施設
　 名を二つ選んで表に記入
    し，その理由を考える。
３  【Let's Chant】p.29
    I like my town.
４  【Activity 1】p.31
    自分たちの町にあるとよ
　　い施設を選び, ペアで紹
　　介し合う。
５  Let’s Read and Write
    音声を聞いて繰り返し言
　　った後，単語を選んで書
　　き写す。
６　Animals Jingle

【留意点】 【主な活動】
１  Small Talk
　　町にあってほしい施設など
２  【Let's Chant】p.29
　　I like my town.
３  【Let’s Watch and Think
　　2】p.31
    映像資料を視聴し, 友達の
    感想をまとめる。
４  【Activity 2】ｐ.３２
　　ペアでミニポスターを読
    む。
５  Activity
　　二人一組になり，ミニポス
　　ターを作る。
６  【Let’s Read and
　　 Write】
　　p.32
    町を紹介する文を言って
    書く。

【留意点】
・５，６はワーク
シートを準備す
る。

【主な活動】
１　【Let's Chant】p.29
      like my town.
２　 【Let’s Watch and
　　  Think2】p.31
　　　前時に視聴した動
　　　画を再度見る。
３　  Activity
　　　ミニポスターを使っ
　　　て紹介する。
４　　STORY TIME 　p.49

【留意点】
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【主な活動】
１  Small Talk
　  自分の町の好きなところ
２  【Let’s Listen 3】p.29
    会話を聞き，表にまとめ
    る。
３  【Let’s Listen 3】p.29
    町のよさの紹介の仕方を
    知る。
４  【Let's Chant 3】p.29
    I like my town.
５  Let’s Talk
    自分たちの町のよいと思う
    ことをペアで伝え合う。
６  Let’s Read and Write
    音声を聞いて繰り返し
    言った後，単語を選ん
    で書き写す。
７　Animals Jingle

【留意点】
・６については
ワークシートを準
備し，４回に分け
て使用する。（第
2時～第4時）
・STORY TIME p41
は時間があれば入
れる。

【主な活動】
１  【Let's Chant】p.29
    I like my town.
２  【Let’s Watch and
　　Think　2】p.31
    映像資料を視聴し,
    友達の感想をまとめ
    る。
３  【Activity 2】p.32
    ペアでミニポスターを
    読む。
４  Activity
    二人一組になり，ミニ
　　ポスターを作る。
５  【Let’s Read and
     Write】p.32
     町を紹介する文を
     言って書く。
６  Activity
     ミニポスターを使っ
     て紹介する。

【留意点】
・５，６はワーク
シートを準備す
る。
・STORY TIME
p.49は時間があれ
ば入れる。

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時 第５時 第６時
【ねらい】
〇進んで自分たちが住む町のよさや改善点を聞こう
とする。
〇施設名を表す語句や, 「私たちの町には～があ
る」という表現を書き写そうとする。

【ねらい】
〇進んで自分たちが住む町のよさや改善点を聞こう
とする。

【ねらい】
〇自分の住んでいるところが良い町であることを表す
表現に慣れ親しみ、書き写すことに慣れ親しむ。
〇進んで自分たちが住む町のよさや改善点について聞
きいたり、自分が住んでいる地域の良さについて話し
たりする。

【ねらい】
〇進んで地域にあってほしい施設について話される
英語を聞いたり，自分たちが住む地域にあってほし
い施設とその理由を伝え合ったりする。
〇地域にあってほしい施設の単語を書くことに慣れ
親しむ。

【ねらい】
〇進んで自分たちが住む地域について話される英語
を聞いたり, 自分たちの発表についてイメージをつ
くろうしたりとする。

【ねらい】
〇進んで、自分たちが住む地域についてミニポス
ターを用いて紹介しようとする。

 

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時
【ねらい】
〇施設名を表す語句や, 「私たちの町には～があ
る」「自分の住んでいるところが良い町だ」という
表現について慣れ親しみ、それらから選んで書き写
そうとする。

【ねらい】
〇進んで、自分たちが住む地域についてミニポス
ターを用いて紹介しようとする。
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【主な活動】
１　Small Talk
　　夏の食べ物
２　【Let’s Listen 1】
　　p.36
　　音声を聞いて, イラ
　　ストを線で結ぶ。
３  【Let’s Play】p.35
    「ポインティング・
    ゲーム①，②」
４  夏休みに行った場
　　所についてペアで
　　伝え合う。
５  Let’s Read and
　　Write
　　音声を聞いて繰り
　　返し言った後，単
　　語を選んで書き写
　　す。
６  単元の終末の活
　  動を知る。

【留意点】
・５はワークシー
トを準備する。
(第2時～第4時ま
で使う）

【主な活動】
１  【Let’s Play】p.35
    ポインティング・
    ゲーム①，②
２  【Let’s Watch
    and Think1】p.36
    映像資料を視聴し，
　　分かったことを記
　　入する。
３  「フェイント・リピ
　　ート・ゲーム」
４  【Let's Chant】p.35
    Summer Vacation
５　 Let’s Talk
　　夏休みに行った場
　　所とその感想につ
　　いて伝え合う。
６　 Let’s Read and
　　 Write
　　音声を聞いて繰り
　　返し言った後，単
　　語を選んで書き写
　　す。

【留意点】 【主な活動】
１  【Let's Chant】p.35
    Summer Vacation
２  【Let’s Listen 2】
    p.37
    音声を聞いて登場
    人物と絵を線で結
    ぶ。
３  Let’s Play
    今朝あるは昨夜食
    べた物を伝え合う。
４  Let's Talk
    夏休みに行った場
    所と食べた物，その
    感想を話す。
５  Let’s Read
    and Write
    音声を聞いて繰り返
     し言った後，単語を
    選んで書き写す。
６  Foods Jingle

【留意点】 【主な活動】
１　 Small Talk
　 　夏休みの思い出
   　（行った場所・食
   　べたもの・感想）
２　 【Let’s Watch
   　 and Think2】p.38
   　映像資料を視聴
   　し, 登場人物の
   　夏休みについて
   　表に記入する。
３  「マッチング・ゲー
　　ム」
４   Let's Play
　　 夏休みの思い出(楽し
　　 んだこと，感想）に
　　 ついて， ペアで伝
　　 え合う。
５   Let’s Read
　   and write
　　 音声を聞いて繰り返
　 　し言った後，単語を選
　 　んで書き写す。
６　 Foods Jingle

【留意点】 【主な活動】
１  【Let's Chant】p.35
     Summer Vacation
２  【Let’s Listen3】
　　 p.35
     登場人物が夏休み
     にどこに行ったのか
     聞いて線で結ぶ。
３   Let’s Play
     カード・デス
     ティニー・ゲーム
４   Let’s Read
     and Write
     この単元で書いた文
     を集め, 夏休みの思
     い出について書く。
５  　Foods Jingle

【留意点】
・語順に意識させ
ながら書かせる。

【主な活動】
１　【Let's Chant】
　　 Summer Vacation
２  【Let’s Read
　　 and Watch】　p.39
　　夏休みの日記を
　　読み，映像を見て
　　内容を確かめる。
３  Activity
　　学級の仲間が書
　　いた夏休みの
　　思い出を聞いたり
　　読んだりして，誰
　　なのかを考えて
　　発表を聞く。
４  STORY TIME  p.57

【留意点】
・書いたものを見
ながら推測しなが
ら読むようにす
る。

13

My
Summe
r
Vacat
ion
夏休
みの
思い
出

WC2

【主な活動】
１  Small Talk
　　夏の食べ物
２  【Let’s Listen 1】
    p.36
    音声を聞いて, イラ
    ストを線で結ぶ。
３  【Let’s Play】p.35
    「ポインティング・ゲ
    ーム①，②」
４  夏休みに行った場
    所についてペアで伝
    え合う。
５  Let’s Read and
    Write
   音声を聞いて繰り返し
   言った後，単語を選ん
   で書き写す。
６  単元の終末の活動を
   知る。

【留意点】
・５はワークシー
トを準備する。
(第2時～第4時ま
で使う）

【主な活動】
１  【Let’s Play】p.35
    ポインティング・
    ゲーム①，②
２  【Let’s Watch
    and Think1】p36
    映像資料を視聴し，
　　分かったことを記入
　　する。
３  「フェイント・
    リピート・ゲーム」
４  【Let's Chant】p.35
     Summer Vacation
５  Let’s Talk
    夏休みに行った場
    所とその感想につ
    いて伝え合う。
６  Let’s Read
    and Write
    音声を聞いて繰
    り返し言った後，
    単語を選んで書
    き写す。
７  Foods Jingle

【留意点】 【主な活動】
１ 【Let's Chant】
     p.35
     Summer Vacation
２ 【Let’s Listen 2】
   p.37
   音声を聞いて登場人
   物と絵を線で結ぶ。
３  Let's Talk
　　夏休みに行った場所
　　と食べた物，その感
　　想を話す。
４  【Let’s Watch
　　and Think　2】p.38
　　映像資料を視聴し，
　  登場人物の夏休み
　　について表に記入
　　する。
５   Let's Play
　　夏休みの思い出(楽し
　　んだこと，感想）に
　　ついて， ペアで伝
　　え合う。
６  Let’s Read
　　and Write
　　音声を聞いて繰り
　　返し言った後，単
　　語を選んで書き
　　写す。

【留意点】 【主な活動】
１  Small Talk
　　夏休みの思い出
　（行った場所・
　  食べたもの・感想）
２  【Let's Chant】
　　Summer Vacation
３  【Let’s Listen3】
   p.35
   登場人物が夏休み
   にどこに行ったのか
   聞いて線で結ぶ。
４  Let’s Read
    and Write
   この単元で書いた
   文を集め, 夏休みの
   思い出について書
   く。
５  【Let’s Read
    and Watch】p.39
    夏休みの日記を
    読み，映像を見て
    内容を確かめる。
６  Activity
    学級の仲間が書
    いた夏休みの思い
    出を聞いたり読ん
    だりして，誰なのか
　　を考えて発表を聞く。

【留意点】
・語順に意識させ
ながら書かせる。
・書いたものを見
ながら推測しなが
ら読むようにす
る。
・STORY TIME
p.57は時間があれ
ば入れる。

　　

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時 第５時
【ねらい】
〇夏休みに行った場所を聞いたり話したりし，過
去のことを話す表現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇夏休みの思い出についての話を進んで聞こうと
する。
〇夏休みに行った場所とその感想を進んで伝え合
おうとする。

【ねらい】
〇進んで夏休みに行った場所や食べた物，そのこと
について自分の感想を話したり，友達の夏休みの思
い出を聞いたりしようとする。

【ねらい】
〇進んで夏休みに楽しんだことやその感想を話し
たり，友達の夏休みの思い出を聞いたりしようと
する。

【ねらい】
〇これまでの夏休みの思い出について書き写して
きた文を参考にし，語順を意識しながら夏休みの
思い出について発表の内容を考え，書こうとす
る。
○英語の書き方の規則に気付く。

第6時
【ねらい】
〇夏休みの思い出について書かれた文を推測して読
もうとする。
〇他者に配慮しながら夏休みの思い出について伝え
合おうとする。

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第４時
【ねらい】
〇夏休みに行った場所を聞いたり話したりし，過
去のことを話す表現に慣れ親しむ。

【ねらい】
〇夏休みの思い出についての話を進んで聞きうと
する。
〇夏休みに行った場所とその感想を進んで伝え合
おうとする。

【ねらい】
〇進んで夏休みに行った場所や食べた物，そのこと
について自分の感想を話したり，友達の夏休みの思
い出を聞いたりしようとする。

【ねらい】
〇これまでの夏休みの思い出について書き写して
きた文を参考にし，語順を意識しながら夏休みの
思い出について発表の内容を考え，書こうとす
る。
〇他者に配慮しながら夏休みの思い出について伝
え合おうとする。
○英語の書き方の規則に気付く。

第３時
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My
Best
Memor
y
小学
校生
活・
思い
出・
行事

WC2

【主な活動】
１ 【Let's Chant】p.51
   What's your best
　 memory?
２  Small Talk：
   冬休みの思い出
３ 【Let’s Watch
   and Think1】p.51
   映像資料を視聴し，
　 分かったことを発
　 表する。
４ 【Let’s Play】p.50
    ポインティング・
    ゲーム
５ 【Let’s Listen 1】
    p.52
   登場人物の話を聞いて，
　 行事の下に番号を記入
   する。
６  Let’s Read and Write
　 音声を聞いて繰り返し
　 言った後，単語を選ん
　 で書き写す。
７  Alphabet Jingle

【留意点】
・７については，
ワークシートを準
備し，第２時～第
４時まで使う。

【主な活動】
１  【Let's Chant】p.51
     What's your best
     memory?
２   Let’s Play
     指導者が言う行事を
     聞いて,児童は絵カー
     ドを順に並べる。
３  【Let's Listen 2】
     p.52
    登場人物の話を聞い
    て，行事の下に番号
　　を記入する。
４  【Let’s Talk】p.53
　　好きな行事について
　　尋ね，絵の下に友達の
　　名前を記入する。
５　Let’s Read and Write
　　音声を聞いて繰り返し
　　言った後，単語を選んで
　　書き写す。
６  Sounds and Letters
　　ある音で始まる単語を出
　　し合い，その音の文字を
　　書く。

【留意点】 【主な活動】
１　 【Let's Chant】p.51
     What's your best
     memory?
２ 【Let’s Watch
     and Think2】p.55
    映像資料を視聴し，
　　分かったことを伝え
　　合う
　　（カナダのBook　Fair）
３  Let’s Talk
　　運動会（または音楽会）
　　を思い出し, それについ
　　て話す。
４  Let’s Read and Write
　　音声を聞いて繰り返し
　　言った後，単語を選んで
　　書き写す。
５  Sounds and Letters
　　ある音で始まる単語を出
　　し合い，その音の文字を
　　書く。
６  Alphabet Jingle

【留意点】
・My best memory
is ～.のところだ
けを書き写す。

【主な活動】
１ 　【Let's Chant】p.51
　　　What's your best
　　　memory?
２　 Small Talk
　　　心に残る運動会の思い出
　　　とその理由
３　 【Let's Listen 3】p.53
　　　登場人物の学校行事
　　　についてわかったこと
　　　を線で結ぶ。
４　【Let’s Watch
　　　and Think3】p.55
　　　映像資料を視聴し，
　　　分かったことを伝え
　　　合う。
　　　(フランスの
　　　Art Museum Visit）
５　  Let’s Talk
　　　野外学習（または登校）
　　　について思い出し, それ
　　　について話す。
６ 　 Let’s Read and Write
　　　音声を聞いて繰り返し
　　　言った後，単語を選ん
　　　で書き写す。

【留意点】
・運動会について
話した後、話した
ことを中心に書
く。

【主な活動】
1  【Let's Chant】p.51
　　What's your best
　　memory?
2  Small Talk
　 心に残る野外活動の
　 思い出とその理由
3 【Let’s Watch
　　and Think4】
　 映像資料を視聴し，
　 分かったことを伝え
　 合う。
　　（アメリカのサマー
　　キャンプ）
4  Let’s Talk
　 修学旅行について思
　 い出し，それについ
　 て話す。
5  Let’s Read and Write
　 音声を聞いて繰り返し
   言った後，単語を選ん
   で書き写す。
6  Sounds and Letters
   ある音で始まる単語を
   出し合い，その音の文
   字を書く。
7  Alphabet Jingle

【留意点】
・野外活動につい
て話したことを中
心に書く。

【主な活動】
１　【Let's Chant】p.51
　　What's your best
　　memory?
２　 【Activity】p.56
　　小学校生活の思い
　　出について，例文を
　　参考にしたり,，単語
　　を選んで思い出アル
　　バムを作る。
３ 　【Activity】p.56
　　思い出アルバムを見せ
　　ながら，ペアやグループ
　　で伝え合う。
４ 　【 Let’s Read and
　　　 Write】
　　紹介する文を例を参考
　　に書く。
５　 STORY TIME  p.65
　　ライムの含まれる文を聞
　　き，それを理解し，繰り返
　　して言う。

【留意点】
・伝え合ったこと
を参考に例を見な
がら，小学校の思
い出を語順に気を
つけて書く。
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【主な活動】
１ 【Let's Chant】p.51
   What's your best
　 memory?
２  Small Talk：
   冬休みの思い出
３ 【Let’s Watch
   and Think1】p.51
   映像資料を視聴し，
　 分かったことを発
　 表する。
４ 【Let’s Play】p.50
    ポインティング・
    ゲーム
５ 【Let’s Listen 1】
    p.52
   登場人物の話を聞いて，
　 行事の下に番号を記入
   する。
６  Let’s Read and Write
　 音声を聞いて繰り返し
　 言った後，単語を選ん
　 で書き写す。
７  Alphabet Jingle

【留意点】
・７については，
ワークシートを準
備し，第２時～第
４時まで使う。

【主な活動】
1  【Let's Chant】p.51
    What's your best
    memory?
2   Let’s Play
    指導者が言う行事を
    聞いて，児童は絵カ
　　ードを順に並べる。
3  　【Let's Listen 2】p.52
　　登場人物の話を聞いて，
　  行事の下に番号を記入
　　する。
4   【Let’s Talk】p53
    好きな行事について尋ね，
　　絵の下に友達の名前を
　　記入する。
５  Let’s Read and Write
　　音声を聞いて繰り返し
　　言った後，単語を選ん
　　で書き写す。
６  Sounds and Letters
　　ある音で始まる単語を
　　出し合い，その音の文
　　字を書く。

【留意点】
・５は、行事につ
いての単語を書き
写す。

【主な活動】
１　【Let's Chant】p.51
     What's your best
     memory?
２  【Let's Listen 3】p.53
     登場人物の学校行事
     についてわかったこと
     を線で結ぶ。
３　【Let’s Watch and
      Think2,3,4】p.55
     映像資料を視聴し,
     分かったことを伝え
     合う。
４　 Let’s Talk
     運動会・野外学習・
     修学旅行について思
     い出し，それについて
　　 話す。
５　 Let’s Read and Write
　　音声を聞いて繰り返し
　　言った後，単語を選ん
　　で書き写す。

【留意点】
・My best memory
is ～.のところだ
けを書き写す。

【主な活動】
１　 【Let's Chant】p.51
　　What's your best memory?
２　 【Activity】p.56
　　小学校生活の思い出に
　　ついて，例文を参考にし
　　たり，単語を選んで思い
　　出アルバムを作ったりす
　　る。
３　【Activity】p.56
　　思い出アルバムを見せ
　　ながら，ペアやグループ
　　で伝え合う。
４　【 Let’s Read and
　　Write】
　　紹介する文を例を参考に
　　書く。

【留意点】
・伝え合ったこと
を参考に例を見な
がら，小学校の思
い出を語順に気を
つけて書く。
・STORY TIME p65
は時間があれば入
れる。

平成３０年度　第６学年　活動計画例　【文部科学省作成　学習内容例　H30　６年（Ａ）対応】

70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時 第５時 第６時
【ねらい】
〇過去の表現の仕方を知り、それらに慣れ親し
む。

【ねらい】
〇進んで行事についての単語を書こうとする。
〇学校行事についての話を進んで聞いてたり, 好きな
行事が何か尋ねたり, その理由とともに答えたりしよ
うとする。

【ねらい】
〇進んでMy best memory is ～.の英文を書き写そ
うとする。
〇世界の学校生活の様子から日本との相違点や共
通点に気付く。
〇進んで運動会についての話を聞いたり，行事に
対する自分の気持ちを伝えたりしようとする。

【ねらい】
〇進んで運動会や感想についての単語を書こうとす
る。
〇世界の学校生活の様子から日本との相違点や共通
点に気付く。
〇進んで野外学習について話を聞いたり，行事に対
する自分の気持ちを伝えたりしようとする。

【ねらい】
〇進んで野外活動や感想についての単語を書こうと
する。
〇世界の学校生活の様子から日本との相違点や共通
点に気付く。
〇進んで修学旅行について話を聞いたり, 行事に対
する自分の気持ちを伝えたりしようとする。

【ねらい】
〇積極的に，小学校６年間の学校生活で一番心に
残っている思い出について，心に残っている理由も
含めて伝えようとする。
〇小学校の思い出について今まで書き写してきた文
を推測しながら読もうとする。
〇英語の書き方の規則に気付く。

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時
【ねらい】
〇過去の表現の仕方を知り、それらに慣れ親し
む。

【ねらい】
〇進んで行事についての単語を書こうとする。
〇学校行事についての話を進んで聞いてたり, 好きな
行事が何か尋ねたり, その理由とともに答えたりしよ
うとする。

【ねらい】
〇進んで行事や感想についての単語を書いたり,
My best memory is ～.の英文を書き写したりしよ
うとする。
〇進んで運動会，野外学習，修学旅行についての
話を聞いたり,それらの行事に対する自分の気持ち
を伝えたりしようとする。

【ねらい】
〇積極的に，小学校６年間の学校生活で一番心に
残っている思い出について，心に残っている理由も
含めて伝えようとする。
〇小学校の思い出について今まで書き写してきた文
を推測しながら読もうとする。
〇英語の書き方の規則に気付く。
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【主な活動】
１  Small Talk
　　自分たちで選ぶ。
２ 【Lets Watch
　　and Think1】p.67
　　映像資料を視聴し，
　　分かったことを記入
　　して伝え合う。
３ 【Let's Watch
　　and Think2】p.68
　　映像資料を視聴し，
　　人数や曜日を書く。
４　 【Lets Watch and
　　Think　1】p.67
    映像資料を再視聴し，
　 小学校との違いにつ
　　いて考える。
５  Let's Talk
　　ペアで中学校ではどの
　　クラブに入りたいかを
　　伝え合う。
６　【Let's Listen 1】p.68
    小学生のスピーチを聞
    いて分かったことを書
　　く。
７   Let’s Read and
　　 Write
　　音声を聞いて繰り返し
　　言った後，単語を選んで
　　書き写す。

【留意点】
・見たり聞いたり
する活動が主にな
るが，必要に応じ
て聞かせた後，
言ってみる活動を
入れてもよい。

【主な活動】
１  　Small Talk
      自分たちで選ぶ
２ 　【Let’s Chant】p.67
      What club do you
      want to join?
３  　【Let’s Watch and
      Think 3】p.69
　　　映像資料を見てどん
　　　な行事があるかわか
　　　ったこと書く。
４ 　【Let's Listen 2】p.69
　　　登場人物のスピーチ
　　　でわかったことを書く。
５　  Let’s Play
　　　ポインティング・ゲーム
　　（クラブ活動，行事）
６　  Let’s Read and Write
　　　音声を聞いて繰り返し
　　　言った後，単語を選んで
　　　書き写す。
７　  Sounds and Letters
　　　ある音で始まる単語を
　　　出し合い，その音の文
　　　字を書く。

【留意点】
・We can!のペー
ジ下にかかれてい
るイラストをヒン
トにアルファベッ
トの音について気
付くようにする。
どのアルファベッ
トにするかは、子
供達に決めさせて
もよい。

【主な活動】
１ 　Small Talk
　 　自分たちで選ぶ。
２   Let’s Play
   　 ポインティング・
　　　ゲーム
   　（クラブ活動，行事）
３　【Let’s Chant】p67
　　　What club do you
　　　want to join?
４  【Let’s Watch and
　　 Think 4】p.70
      映像を見て中学校の
     先生についての紹介
     からわかったことを書
     く。
５　【Let’s Play】p.70
     インタビュー
６　 Let’s Talk
     教科や先生についてイ
     ラストを見て，友達に質
　　 問したり答えたりする。
７　 Let’s Read and Write
　　 音声を聞いて繰り返し言
　　 った後，単語を選んで書
　　 き写す。

【留意点】 【主な活動】
１　 Small Talk
     自分たちで選ぶ。
２  【Let’s Chant】p.67
     What club do you
     want to join?
３　 【Let’s Watch and
     Think 5】
     中学生のスピーチを視
     聴して，小学校との違い
     を考え，記入する。
４　 【Let's Listen 3】p.71
     登場人物のスピーチ
     を聞いてわかったこと
     を書く。
５　 Activity
     教室を回り， 入部した
     いクラブ活動，楽しみな
　　 行事，その理由につい
　　 て尋ね合う。
６　 Let’s Read and Write
     音声を聞いて繰り返し
     言った後，単語を選ん
     で書き写す。
７　Countries Jingle

【留意点】
・I want join
～.を使って手本
を見ながら書き写
す。

【主な活動】
１  【Let’s Chant】p.67
　　What club do you
　  want to join?
２ 【Let's Listen 4】p.71
    登場人物のスピーチ
    を聞いてわかったこ
    とを書く。
３ 　Let's Write
    この単元で書いた英
    文を参考に，スピーチ
　　原稿を書く。
４  Let's Read
　　スピーチの練習をする。
５  Countries Jingle

【留意点】
・例を参考に書
く。
これまで書きため
てきた表現から原
稿を書くようにさ
せる。

【主な活動】
１  Small Talk
　  自分たちで選ぶ。
２  Activity
    グループでスピーチ
    を発表し合い，原稿を
　　見てとれか当て，感想
　　を言い合う。
３  We can1 の初めのペ
    ージの英語を聞かせる。
４  STORY TIME   p.73
５　We can!2の裏表紙「あなた
    は英語祖使って、どのよう
    なことができるようになり
    ましたか。」を記入する。

【留意点】
・推測しながら読
むことに慣れ親し
む。
・WC1の映像資料を
見ながら，身の回
りには英語が使わ
れている場面があ
ることに気付かせ
る。
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【主な活動】
１   Small Talk
　  自分たちで選ぶ。
２  【Lets Watch
    and Think 1】p.67
　  映像資料を視聴し，
    分かったことを記入
    して伝え合う。
３  【Let's Watch and
    Think 2】p.68
    映像資料を視聴し，人
　　数や曜日を書く。
４ 【Lets Watch and
　　Think　1】p.67
    映像資料を再視聴し，
　　小学校との違いについ
　　て考える。
５　Let's Talk
　　ペアで中学校ではどの
　　クラブに入りたいかを
　　伝え合う。
６　【Let's Listen 1】p.68
　　小学生のスピーチを
　　聞いて分かったことを
　　書く。
７　 Let’s Read and Write
　　音声を聞いて繰り返し
　　言った後，単語を選ん
　　で書き写す。

【留意点】
・見たり聞いたり
する活動が主にな
るが，必要に応じ
て聞かせた後，
言ってみる活動を
入れてもよい。

【主な活動】
１  Small Talk
　  自分たちで選ぶ。
２ 【Let’s Chant】p.67
　　What club do you
　　want to join?
３ 【Let’s Watch and
    Think 3】
　　映像資料を見てどん
　　な行事があるかわか
　　ったこと書く。
４  Let’s Play
　　ポインティング・ゲー
　　ム（クラブ活動，行事）
５ 【Let’s Play】p70
　　インタビュー
６  Let’s Read and Write
　　音声を聞いて繰り返し
　　言った後，単語を選ん
　　で書き写す。
７ 　Countries Jingle

【留意点】 【主な活動】
１  Small Talk
   自分たちで選ぶ。
２  【Let’s Chant】p.67
   What club do you
   want to join?
３ 【Let’s Watch and
　　Think　5】
　　中学生のスピーチを視
　　聴して，小学校との違い
　　を考え，記入する。
４ 【Let's Listen 3】p.71
　　登場人物のスピーチを
　　聞いてわかったことを書
　　く。
５　Activity
　　教室を回り，入部したい
　　クラブ活動，楽しみな行
    事，その理由について
    尋ね合う。
６　Let’s Read and Write
    音声を聞いて繰り返し言っ
    た後，単語を選んで書き
    写す。

【留意点】 【主な活動】
１　 【Let’s Chant】p.67
    　What club do you
    　want to join?
２ 　【Let's Listen 4】p71
　　　登場人物のスピーチ
　　　を聞いてわかったこと
　　　を書く。
３　　Let's Write
　　　この単元で書いた英文
　　　を参考に，スピーチ原
　　　稿を書く。
４　  Let's Read
　　　スピーチの練習をする。
５　　Activity
　　　グループでスピーチを
　　　発表し合い，原稿を見
　　　てとれか当て，感想を
　　　言い合う。
６　  We can1 の初めのペ
   　 ージの英語を聞かせる。
７　　We can!2の裏表紙「あな
　　　たは英語祖使って、どの
　　　ようなことができるよう
　　　になりましたか。」を記
　　　入する。

【留意点】
・例を参考に書
く。
・推測しながら読
むことに慣れ親し
む
・STORY TIME
p.73は時間があれ
ば入れる。
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70
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時 第５時 第6時
【ねらい】
〇中学校生活のクラブ活動に関する表現について慣れ親し
む。
。

【ねらい】
〇進んで中学校生活のクラブ活動や学校行事について尋ねたり
答えたりしようとする。
〇進んでクラブ活動についての単語や英文を書き写そうとす
る。

【ねらい】
〇進んで中学校の先生たちについてのスピーチを聞き, 教科
について伝え合おうとする。
〇進んで行事についての単語や英文を書き写そうとする。

【ねらい】
〇楽しみな行事や入部したいクラブ活動についての英文を
書き写そうとする。
〇中学校で入りたい部活や楽しみな行事について進んで伝
え合おうとする。

【ねらい】
〇進んで中学校生活の部活動や学校行事について, スピー
チ原稿を書こうとする。
〇進んで中学校生活で入部したい部活動や楽しみな学校行
事について伝える練習をしようとする。

【ねらい】
〇進んで中学校生活で入部したい部活動や楽しみな学校行
事についてスピーチをしようとする。
〇進んで友達のスピーチ原稿を読んで誰のものか当てよう
とする。
〇身の回りには英語が使われている場面があることに気付
く。

50
時
間
実
施
用

単元
番号

タイ
トル

第１時 第２時 第３時 第４時
【ねらい】
〇中学校生活のクラブ活動に関する表現について慣れ親し
む。

【ねらい】
〇進んで中学校生活のクラブ活動や学校行事について尋ねたり
答えたりしようとする。

【ねらい】
〇中学校で入りたい部活や楽しみな行事について進んで伝え
合おうとする。

【ねらい】
〇進んで中学校生活で入部したい部活動や楽しみな学校行
事についてスピーチをしようとする。
〇進んで友達のスピーチ原稿を読んで誰のものか当てよう
とする。
〇身の回りには英語が使われている場面があることに気付
く。


